
Studio En la 
nube

Una forma más fácil de administrar tu cartelería 

digital.

Servicio administrado
Alojamiento y administración profesional del 

CMS.

Listo en minutos
CMS completo disponible sin instalar nada.

Sin servidor propio
No requiere comprar ni mantener 

infraestructura.

Multiplataforma
Players para Windows, Android, ChromeOS, LG 

webOS, Samsung Tizen y Linux.

Las especificaciones están sujetas a cambios en cualquier momento sin previo aviso. 
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Características del servicio

Versión del CMS 4.5 (versión actual).

Versión de players v4 (versión actual).

Plataformas de player 6: Windows, Android, ChromeOS, LG webOS, Samsung Tizen y Linux.

Servidor No se requiere. Alojamiento y administración profesional del CMS.

Puesta en marcha Minutos. CMS completo disponible sin instalar nada.

Perfil requerido Pensado para usuarios sin conocimientos técnicos.

Soporte Incluido. Cubre también el player Linux conectado a la nube.

Compatibilidad de players (versión actual v4)

Plataforma Sistema mínimo Recomendado Observaciones

Windows Windows 10 Windows 10 Pro build 1909+ No compatible con procesadores ARM

Android Android 7 Android 9+ —

ChromeOS — — —

LG webOS webOS 3.2 — —

Samsung Tizen SSSP 6 — —

Linux Linux 64 bits con Snapcraft — CPU Intel/AMD 64 bits; player v1

Recomendación Usar CMS y players de la misma versión mayor (CMS 4.x con players v4).

Versiones y ciclo de soporte

Versiones del CMS en la nube

Versión Estado en la nube Actualizaciones

4.5 Versión actual para nuevos clientes Mantenimiento

4.0 – 4.4 Solo instancias existentes Ninguna (fin de vida)

3.3 Solo instancias existentes Mantenimiento

3.2 y anteriores No disponible en la nube Ninguna

Ciclo de soporte de players

Versión Estado Actualizaciones Plataformas

v4 Actual Funciones y mantenimiento Windows, Android, ChromeOS, webOS, Tizen

v3 Soportada Solo seguridad Windows 10+, Android 6+, webOS 3.0+, SSSP 5+

v2 y anteriores Fin de vida Ninguna Windows 7+, Android 4.4+

Linux v1 Soporte comunitario Funciones y mantenimiento Linux 64 bits (Snapcraft)

Nube vs. instalación local

Aspecto Nube Local

Servidor No se requiere Ubuntu Server LTS, 4 GB RAM, 20 GB libres

Instalación y mantenimiento Administrado por el proveedor A cargo del cliente (Docker o Apache/IIS)

Puesta en marcha Minutos Depende de la instalación

Perfil requerido No técnico Conocimientos de servidores

Soporte del player Linux Incluido Comunitario (salvo plan Enterprise)

Notas

Los clientes en versiones 4.0–4.4 deben planear su actualización a 4.5.

Equipos con Windows 7/8 o Android 4.4–6 solo pueden usar players sin soporte vigente.

Las especificaciones están sujetas a cambios en cualquier momento sin previo aviso. 
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